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Quickstart

Uberpriife, dass node.js installiert ist.

Offne den Terminal/Konsole.

1. Klone das Repo
git clone https://github.com/pbd84/eLAC.git

2. Gehe in den Ordner
cd eLAC/elac

3. Installiere alle Module als Dependencies in package.json (einmalig)

npm install

4. Builds und serves die eLAC-APP.

ng serve


https://nodejs.org/en/

Kurzbeschreibung

Das Projekt easyLAC (eLAC) entstand im Rahmen des Seminars “Digital Humanities und
Informatik der Geisteswissenschaften” im Wintersemester 2019/2020 und wurde von Anne
Gerlach und Nils GeiRler in Zusammenarbeit mit dem Data Center for the Humanities (DCH)
und dem Regionalen Rechenzentrum Koéln (RRZK) umgesetzt. Grundlage fur das Projekt
war der Wunsch nach einem einfacheren Zugriff auf im Language Archive Cologne (LAC)
hinterlegte Daten fur Probanden des Projekts “Variation and Language Attitudes in the

Yurakaré: Towards a Language-Comparative Perspective” des Instituts fur Linguistik der

Universitat zu Koln.

Im Laufe des Projektes wurden Anforderungen an die zu erstellende Softwarelésung
festgelegt, Maoglichkeiten zur Nachnutzung technischer Infrastrukturen ermittelt und
schlief3lich in mehreren Phasen ein funktionsfahiger Prototyp entwickelt.

Die so erstellte Web-App “eLAC” nutzt die vorhandene Infrastruktur des LAC, einem
Backend mit offenen Schnittstellen fir verschiedene Aufgaben, und dient damit als eine Art

Proof-of-Concept.

Der im Projekt entstandene Code teilt sich auf zwei Repositorien auf:

e Transformationen zur Erzeugung multilingualer Metadaten

e Angqular Web-App

Die Dokumentation ist auch online verfiigbar:

e Dokumentation



http://ifl.phil-fak.uni-koeln.de/
https://github.com/AnneGerlach/elac_multilingual
https://github.com/pbd84/eLAC_Angular
https://pbd84.github.io/eLAC_Angular

Was ist das LAC?

Die Selbstbeschreibung des LAC vom 09.03.2020:
(https://dch.phil-fak.uni-koeln.de/bestaende/repositorien/language-archive-cologne):

‘Das ‘Language Archive Cologne’ (LAC) ist ein Forschungsdatenrepositorium fiir die
Sprachwissenschaften und alle geisteswissenschaftliche Disziplinen, die mit
audiovisuellen Daten arbeiten. Das Archiv bildet einen Cluster des Data Center for the

Humanities in Kooperation mit dem Institut fiir Linquistik der Universitat zu Kéin.

Wir unterstiitzen Forschung und Lehre, indem wir qualitativ hochwertige digitale
Sprachressourcen archivieren und einen webbasierten, offenen Zugang zu den
Forschungsdaten ermdglichen. Wir helfen damit den Fachdisziplinen, einen nachhaltigen
Umgang mit ihren Daten nach guter wissenschaftlicher Praxis und unter Beachtung
malgeblichen Standards zu realisieren und leisten konkrete technische und
methodologische Beratung im Forschungsdatenzyklus — von der Erhebung der Daten,

liber deren Aufbereitung und Archivierung, bis zur Publikation und Nachnutzung.”

eLAC: uber das Projekt

Das Projekt entstand aus dem Wunsch, einen vereinfachten Zugriff zu im LAC hinterlegten
Mediendateien zu bieten. Zwar ist der Zugriff Gber das LAC auf diese Dateien moglich, aber
der Weg dorthin ist verglichen mit Ublichen Ansatzen, wie spater in einem kurzen Abschnitt
Uber einen Usability Test verdeutlicht wird, umstandlich. Zudem bietet das LAC bisher nur
einen englischsprachigen Zugang sowie englischsprachige Metadaten. Beide
Begebenheiten sind durch den wissenschaftlichen Hintergrund begrindet und
nachvollziehbar. Nichtsdestotrotz wird dadurch der Zugang zu den Daten erschwert. Zudem
ist davon auszugehen, dass die Zielgruppe der neuen Softwarelésung vor allem mit

Mobilgeraten auf die Daten zugreifen wird.
Es wurden zwei wichtige Punkte zur Erleichterung des Zugriffs definiert:

1. Eine vereinfachte Prasentation der Daten (dhnlich géngigen Portalen wie YouTube
etc.), optimiert flir mobile Endgerate.

2. Die Implementierung von Mehrsprachigkeit.


https://lac.uni-koeln.de
https://dch.phil-fak.uni-koeln.de/bestaende/repositorien/language-archive-cologne
http://ifl.phil-fak.uni-koeln.de/10311.html?&L=0

Daruber hinaus wurde entschieden, einen moglichst allgemeinen Ansatz zu wahlen, um eine

Nachnutzbarkeit fur die Daten anderer Projekte zu ermdglichen.

Auf dieser Grundlage entstand eine Web-App, die mit Hilfe von Angular 9 implementiert
wurde. Durch diesen Ansatz wird eine Responsivitat der Ansicht gewahrleistet. Angular ist
zudem das zur Zeit fir das Frontend des LAC verwendete Framework. Durch den
modularen Aufbau (Components) des Frameworks werden sich die im Rahmen von eLAC
erstellten Bestandteile bei Bedarf leichter in das bestehende Frontend Ubertragen lassen.
Wie die Responsivitat umgesetzt wurde, ist in Abbildung 1 zu erkennen. Hier sieht man die

Ergebnisliste der Mediendateien der Yurakare-Collection.

Smartphone-Ansicht Desktop-Ansicht
Jﬂm QSearch @
= 1pe Family Problems Picture Task in Yurakaré
B Family Problems Gladis and Arsenio
= p : : Session containing he Famiy Problems Piture Task. from , font andbirds-eye. Adcional forthe
The Family Problems Picture Task in wospakers.
Yurakaré

I Family Problems Pablo and Rebeca

J 280813GladisArsenioExternal2.wav D 280813GladisArsenioCamB-2.mp4 D 2808136ladisArsenioCamA-2.mp4

Session containing the three parts of the Family Problems
Picture Task. The session was filmed from two perspectives,
front and bird's-eye. Additionally, there are two audio
recordings, a normal one and one with separate channels for
the two speakers.
D Session containing the three parts of the Family Problems
280813PabloRebecaJereCamA-3.mp4 Picture Task. fimed from the Family Problem
g front and bird's-eye. Additionally, there are two audio recordings, Picture Task. The session was fimed from two perspectives, Picture Task. The session was filmed from two perspectives,

Abbildungen 1 (Smartphone) und 2 (Desktop): Vergleich der responsiven

Darstellungsvarianten

Zur sprachunabhangigen Darstellung wurde eine Icon-basierte Prasentation gewahlt, die
sich an etablierten Losungen orientiert (Motto: “steal from the best”). Das heifdt statt
sprachlichen Ausdriicken werden Icons verwendet und Metadaten wie Titel oder

Beschreibung werden deutlich voneinander getrennt angezeigt.

Fir die Mehrsprachigkeit der Metadaten selbst wurde eine Pipeline entwickelt, die es
Wissenschaftlern erméglicht, ihnre Metadaten in zusatzliche Sprachen zu bersetzen und an

die bestehende Struktur anzuhangen.



Die Web-App eLAC entstand in Zusammenarbeit mit dem Data Center for the Humanities
(DCH) und dem Regionalen Rechenzentrum Koéln (RRZK). Das RRZK leistete dabei
Hilfestellung im Umgang mit den in der Infrastruktur des LAC enthaltenen APIs. Zudem
wurden vom RRZK die Voraussetzungen fir die Mehrsprachigkeit der Metadaten in die
Wege geleitet und in Absprache mit dem DCH umgesetzt. Das DCH half aulierdem bei der
Implementierung beziehungsweise Ubertragung der ersten Version des realisierten

Prototypen in Angular in die bestehende Struktur des LAC.

Beim derzeitigen Stand (Mitte Marz 2020) ist das Feature der Mehrsprachigkeit aufgrund

von noétigen Veranderungen im Backend noch in Entwicklung.

Arbeitsablaufe

(Mehrsprachigkeit, Technologien: BLAM, Oxygen bzw. XSLT/XML, XProc, Python, OCFL,
REST APIS)

Der zu diesem Kapitel erstellte Code befindet sich im Repository Transformationen zur

Erzeugung multilingualer Metadaten.

Die mehrsprachigen Metadaten erfullen zwei zentrale Funktionen:
a. QUERY: mehrsprachige Suchanfragen werden ermaéglicht.
b. FRONTEND: im Frontend kann ein multilinguales Feature eingebaut werden,

welches auf die Ubersetzten Metadaten (“title” und “description”) zugreift.

Um die mehrsprachigen Metadaten zu verwenden, missen diese zunachst generiert und
dann auf den Server des LAC geladen werden. Daflr gelten folgende Restriktionen; erstens
mussen die Daten dem vom LAC verwendeten BLAM Schema (Basic Language Archive
Metadata) entsprechend valide sein und sie mussen in die OCFL (Oxford Common File

Layout) Struktur als Resources integriert werden.

1. Multilinguale Metadaten generieren

a. TranslationPattern: Vorlage zur Ubersetzung erstellen
Fir die Ubersetzungen dienen die im LAC liegenden englischen Metadaten-Dateien als
Vorlage. Diese sind letztlich Duplikate der englischen Ausgangsdatei mit entsprechenden

Ubersetzungen. Beide missen nach dem BLAM Schema valide sein. Die englische


https://github.com/AnneGerlach/elac_multilingual
https://github.com/AnneGerlach/elac_multilingual

Metadaten-Dateien kdnnen pro Bundle jeweils Uber folgenden Curl-Befehl abgerufen werden

(siehe Datei getblambundles.txt fur die Yurakare Collection).

curl -H "Accept: application/x-cmdi+xml" -X GET
https://lac.uni-koeln.de/bundle/11341/00-0000-0000-0000-1BF 6-F>

Family _Problems_Gladis_and_Arsenio.xml

Hierfir muss das Handle des Bundles angegeben werden (siehe in bold), fiir welches die
Metadaten Datei heruntergeladen werden soll. Als Name wurde in diesem Beispiel derselbe
gewahlt, in dem die Datei bereits vorliegt (siehe in italic). Die Handles sind auf der Seite des
LAC auffindbar. Die heruntergeladenen Dateien liegen unter bundle_blams_eng.

Die englische Ausgangsdatei (Family _Problems_Gladis_and_Arsenio.xml) dient als Vorlage
fur die mehrsprachigen Dateien, weshalb aus dieser die Elemente extrahiert werden, die
Ubersetzt werden sollen. Mit der Pipeline generatetranslationsheets.xpl wird dann eine

Translation Pattern generiert und unter franslate_pattern gespeichert.

Metadaten Datei: eng T Vorlage zur Ubersetzung
Pipeline 1 <TranslatedElements>

Q000-0000-1BF6-F</

dleDisplayTitle> “http:/ fwww.clarin.eu/cmd/">

/Bun >
parts of the Family Problem ayTitie>
there are two audio recordings, a normal or : g the lems Picture Task. The ses

28</BundleRecordingDate>

> Discourse</BundleKeyword>
mily Problems Picture Task</BundleKeyword>

3 i /BundleKeyward>
>elicited </BundleKeyword >

> C ion </Eu rd>

>Picture Description </BundleKeyword >

>Interactive Problem Solving </BundieKeyword>
ure Story ing </BundieKeyword>

ICode>
ra1255 </ObjectLanguageGlottologCode

me>Yuracare</ObjectLanguag
me>Yuracare/Yrujure</ObjectLanguag
eName: )Vl‘Iitale‘-:,‘ObJe(tLelnguugsﬂlle'n:

<ObjectLanguageAlter

Abbildung 3: Erstellung der Ubersetzungsvorlagen

Das Translation Pattern tragt denselben Namen wie die englische Metadaten-Datei, aber
den Beisatz “_translate” (Family_Problems_Gladis_and_Arsenio_translate.xml). Pro Sprache, die fur
die Mehrsprachigkeit verfiigbar sein soll, enthalt diese Datei beispielsweise einen Abschnitt
mit dem Tag <Translation lang = “spa”. In dem verwendeten Beispiel folgt anschlief3end der
Abschnitt <Translation lang = “yuz”>, welches den zweiten Ubersetzungsteil ins Yurakare

einleitet. Beide Abschnitte enthalten dieselben zu Ubersetzenden Elemente. Das Translation



Pattern kann nun an den Ersteller der Metadaten zurtickgeschickt werden, der die Elemente

in der Vorlage je nach Sprache Ubersetzt.

b. TranslatedPattern wieder zu Metadaten zusammenfiigen
Die fertigen Translation Pattern (bspw. Family_Problems_Gladis_and_Arsenio_translate.xml) im Ordner
translated_pattern werden dann im zweiten Schritt mit einem Python-Skript
mergeblamengandtranslation.py wieder in das gultige BLAM-Schmema
zurtcktransformiert, nur dass nun keine englischen, sondern multilinguale Metadaten
enthalten sind. Pro Sprache wird eine Metadaten Datei erstellt. Im vorliegenden Beispiel
bedeutet dies, dass aus dem Translation Pattern, welches Elemente aus dem Spanischen

und dem Yurakare, je eine Datei pro Sprache generiert wird (s. Ordner bundle_blams_muiltiling:

Family_Problems_Gladis_and_Arsenio_spa.xml & Family_Problems_Gladis_and_Arsenio_yuz.xml).

INPUT OUTPUT

TranslatedPattern: spa und yuz Metadaten Datei: spa

“hitp:/ fweww.clarin.eu/cmd/">

roblemas familiares™ con Gladis y Arsenio-</BundieDisplay Tite:
jene las tres partes de la entrevista “Problemas familiares”,

H:| Python-Skript >
Metadaten Datei:yuz

Abbildung 4: Zusammenfiihren der Ubersetzungen und englischen Vorlagen

Letztlich erhdlt man pro englischer Metadaten-Datei eines Bundles, jeweils die
Ubersetzungsdateien: Im Yurakare liegen somit 21 Metadateien vor, da es bei sieben

Bundles jeweils eine englische, eine spanische und eine Yurakare Metadaten-Datei gibt.



Solution: field “AdditionalMetadata”

metadata_spa
« ftitle: “hola mundo”

title: “hello world” e description: ...
description: ... C oo

.
.
L] . e
. L4 e 7
o . e —
.
. . metadata_yuz

e AdditionalMetadata

o title: “?227"
e description: ...

4 - 7
s 7

metadata

Abbildung 5: Feld “AdditionalMetadata”

Die Pipeline und das Python-Skript kénnen auf Ordner Ebene fir die Bundles einer
Collection ausgefuhrt werden. Das Python-Skript mergeblamengandtranslation.py ist auf
den Anwendungsfall Yurakare besonders zugeschnitten und bei einem anderen Testcase
misste das Skript weiter modifiziert werden. In den Yurakare Metadaten gibt es
beispielsweise immer nur ein <BundleObjectLanguage> unter <BundleObjectLanguages>.

Hier bezieht sich das Skript zur Zeit lediglich auf das eine Element.

2. Metadaten an das LAC ubergeben

Die fertigen Dateien kdnnen nun an das LAC Ubergeben werden. Dies betrifft nicht nur die
mehrsprachigen Dateien, sondern auch die englische Ausgangsdatei, da diese ebenfalls
verandert wurde. Die Zustandigen der Metadatenkuration Gberprifen die Dateien erneut und
generieren neue PIDs und erganzen im englischen Ausgangsdokument den Tag <additional

Metadata>, in dem das spanische und Yurakare Duplikat festgehalten wird.

<BundleAdditionalMetadataFile>
<FileName>family problems_gladis_and arsenio_spa.xml</FileName>
<Fi1ePID>hd1:11341/0000-0000-0000-2787</FilePID>
<MimeType>xml</MimeType>
<IsMetadataFor>hdl:11341/00-0000-0000-0000-1BF6-F</IsMetadataFor>
</BundleAdditicnalMetadataFile>
<BundleAdditionalMetadataFile>
<FileName>family problems_gladis_and arsenio_yuz.xml</FileName>
<FilePID>hd1:11341/0000-0000-0000-2788</FilePID>
<MimeType>xml</MimeType>
<IsMetadataFor>hdl:11341/00-0000-0000-0000-1BF6-F</IsMetadataFor>
</BundleAdditicnalMetadataFile>

Abbildung 6: XML-Tag “BundleAdditionalMetadataFile”

Die fertigen Dateien werden dann auf den Server geladen und in der OCFL-Struktur als

Resources behandelt (s.u). Das RRZK hat bereits die Query-API angepasst und es kann im



LAC mit entsprechenden spanischen und Yurakare Begriffen gesucht werden. Die

mehrsprachigen Dateien werden im Top-Level als BundleTranslation gekennzeichnet.

Diese Art der Transformation der Metadaten bezieht sich auf Daten, die bereits im LAC
liegen. Dies kann bei dem Wunsch nach Mehrsprachigkeit auch weiterhin so gehandhabt
werden. Da das LAC langfristig aber ein Formular zur Eingabe der Metadaten vor dem
Hochladen anbieten méchte, ware auch eine zusatzliche Spalte im Formular denkbar, in der

die Mehrsprachigkeit direkt eingetragen werden kann.

Der nachste Schritt fir das eLAC wird es sein, die Auflistung der Audio und Videofiles in
Bezug zu den mehrsprachigen Daten zu setzen. Dann wird auch eine Suchanfrage mit dem
spanischen Begriff “problemas familiares” die Audio- und Videodateien des LACs zu “family
problems” ausgeben. Aulerdem soll im Frontend noch das Feature der Mehrsprachigkeit

implementiert werden. Die Grundlage fir beides ist zur Zeit schon gegeben.

Technische Dokumentation

LAC

eLAC basiert auf der Infrastruktur des LAC, dessen REST APIs die Suche nach und die
Darstellung von Dateien ermoglichen.

Die in eLAC verwendeten APls sind:

e Query API (Durchsuchen des Index: Volltextsuche)
e Object APl (Zusammenhange und Abhangigkeiten der Dokumente)

e Media API (Wiedergabe von Mediendateien, bspw. Thumbnails oder Streams)

Das LAC bietet noch weitere APIs an, diese werden aktuell (Stand Mitte Marz) jedoch nicht
in eLAC verwendet. Weitere Informationen finden sich in der API-Dokumentation des LAC:
https://ka3.uni-koeln.de/apidoc/index (09.03.2020). Die Struktur der Metadaten wird durch

das “Basic Language Archive Metadata” (BLAM) Format erfasst. Dieses eignet sich

besonders fir die Dokumentation linguistischer Daten in Repositorien. Die

Datenorganisation des LACs richtet sich nach der “Oxford Common File Layout”

Spezifikation (OCFL) zur nachhaltigen Strukturierung von Datensatzen. Im Folgenden ist ein

10


https://ka3.uni-koeln.de/apidoc/index
https://github.com/fxru/blam-metadata/blob/master/BLAMBundleRepository.md
https://ocfl.io/0.3/spec/

Beispieldatensatz aus dem LAC abgebildet und es ist sichtbar, wie die hierarchische

Ordnerstruktur die Daten in Collections und Bundles einordnet.

[root]
— {repository}
L— data @
— e=ocfl_1.0 B)
— acl.json B
l— [ﬁ]ﬂ » Collection
F|a1tan_galab_qagan Bl > Bundle1
— e=ocfl_object_1.e @
— acl.json
[— inventory.json @
— inventory.json.shas12
— vi D
— content €9

| I— Ialtan_galab_qagan‘xmlI

» Metadaten B1

|

I

|

|

I

I

|

| | L— Resources

| | F— 2_Altan_Galab_Khan.pdf
| | — 2_Altan_Galab_ Khan_Summary.pdf
| | L— 2 Altan_Galab_Khan.wav
| — inventory.json
| L— inventory.json.shas12 8
|—| arban_tabudugar_tang_ulus |
| F— a=arfl nhiart 1 0

» Bundle 2

Abbildung 7: Struktur des LAC gemaf OCFL (Quelle:
https://ka3.uni-koeln.de/doc/fileSystemStructure)

Jede Collection (hier am Beispiel “mol”) kann aus einem oder mehreren Bundles bestehen
(bspw. eine Session). Die Bundle zugehdrigen Metadatendateien (eng) liegen unterhalb des
Ordners content eines jeweiligen Bundles. Die eigentlichen Mediendateien liegen unter dem
Ordner Resources. Die, das eLAC betreffende Collection “Yurakare”, ist ebenfalls so
aufgebaut. Unter der Ebene content darf lediglich eine Metadatendatei liegen, weshalb die
im eLAC-Projekt erstellten mehrsprachigen Metadaten als Resources behandelt werden.
Dadurch wird die OCFL-Spezifikation beibehalten und eine eindeutige Hierarchie etabliert,
welche die englische Datei als Metadatendatei und die multilingualen Dateien als Resources

kennzeichnet.

11


https://ka3.uni-koeln.de/doc/fileSystemStructure

eLAC

Die App ist responsiv und fir mobile Endgerate optimiert. Eine voll funktionsfahige Ansicht
via Computer beziehungsweise Laptop sollte problemlos mdéglich sein.

eLAC ist in Angular 9 implementiert und verwendet das darin enthaltene Material Design.

Eine offentlich zugangliche Instanz der Seite existiert noch nicht.

Mehrsprachige Metadaten

Zur Bereitstellung mehrsprachiger Metadaten wurde fur bereits bestehende Bundles eine

XPROC-Pipeline (unter “Arbeitsablaufe” genauer beschrieben) entwickelt, die per XSLT aus

den englischen Metadaten Vorlagen zur Ubersetzung erstellt. Diese Vorlagen kénnen dann
(nachdem sie Ubersetzt wurden) mit einem Python-Skript zu modifizierten Kopien der
englischen Metadaten transformiert werden. So entstehen XML-Dateien, die von den
verwaltenden Personen mit einem entsprechenden Editor bearbeitet werden kénnen. Diese
zusatzlichen Metadaten kénnen dann im  englischsprachigen  Original als
“additionalMetadata” angehangt beziehungsweise verknlUpft werden. Nachdem die Daten
auf den Server geladen wurden, ist eine Suche nach den Bundles Uber bspw. spanische

Begriffe mdglich.

Dies gilt fur die Metadaten, die bereits im LAC archiviert sind und im BLAM-Format
vorliegen. Sollten neue Collections ins LAC Uberfuhrt werden, kdnnen die mehrsprachigen
Metadaten entweder rickwirkend erstellt werden oder direkt wahrend der Erstellung der

BLAMS bspw. im ExcelSheet/Formular notiert werden.

Zugriff auf REST APls

Die REST APls des LAC ermdglichen ein simples Abrufen der hinterlegten Daten Uber

HTTP Requests (JSON-Response). Die so erhaltenen Daten werden in eLAC Uber
Angular-Components in im Browser darstellbares HTML umgewandelt.

Die Abfrage der Metadaten zu einem Video erfolgt beispielsweise zunachst Gber die Query
API, um Uber den eingegebenen Suchbegriff an die gewiinschten Ergebnisse zu gelangen.
Die von der API erhaltenen Daten (JSON) werden nach den handles der Bundles
durchsucht und diese an die Object APl zurlickgeschickt. Die Object API Ubermittelt
strukturelle Informationen zu den Daten im LAC. Diese Informationen zu den Bundles
enthalten den Wert parentOf, der aus einer Liste aus handles besteht, die auf die

Mediendateien verweisen. Wieder werden strukturelle Informationen (wie Titel und

12


https://material.angular.io/
https://ka3.uni-koeln.de/apidoc

contentType) durch die Object APl abgefragt, nur diesmal mit den handles der children bzw.
der Mediendateien. AbschlieRend folgt die Abfrage an die Media API mit den handles der
children. Hier kénnen die Medien entweder direkt gestreamt oder Thumbnails generiert

werden.
APl Kommunikation eLAC«—>» LAC

QUERY API OBJECTAPI OBJECT API MEDIA API

HTTP JSON HT% &J‘N sz \Q HTT/ \ON

sfream
handles of structural info structural info media and
bundles of bundles of children get
thumbnails

Ch
%,
“ena

search input

children = Medienfiles in
Bundles

Abbildung 8: APl Kommunikation eLAC und LAC

Implementierung in Angular

Das eLAC wurde in Angular implementiert, um eine spatere Einbindung ins LAC-Frontend
(Angular) zu gewahrleisten. Weiter bietet Angular gerade fir mobile Endgerate ein
dynamisches und responsives Framework. Die Organisation in Components ermdglicht
austauschbare und nachhaltige Funktionen. Fiur das eLAC wurden sechs Components
generiert: fir die Startseite die Component elac-main, fir die Suche die Component
elac-search, fir die Ergebnislisten elac-collection und elac-search-hits und die
Player-Components elac-audio und elac-video.

Bis auf elac-search (in header) sind alle Components Uber das Routing-Module

eingebunden und miteinander verlinkt. Dies ist in der app-component.ts ersichtlich, in der die
grundlegende Struktur und Organisation der Components festgelegt wird. Der Header und
der Footer werden immer angezeigt und in main <div>, ist das Routing-Module angegeben,
welches zwischen den verschiedenen Components verlinkt und die Ansicht der Components
umschaltet. Als Default-Anzeige ist die elac-main Component festgelegt, die die Liste an

durchsuchbaren Collections des LAC anzeigt (s. Abbildung 9: Ebene 1):

13


https://angular.io/guide/router

eLAC-Startseite (Ebene 1):

lLo'uo und Home- Suchfeld Multilingualitst
Button

Zaghawa

Multi-CAST Vera'a

The Family Problems Picture Collection: Yurakare
Task in Yurakaré

Oral Tales of Mongolian Bards

Nuristani Archive Cologne

Etymological Kallawaya
Dictionary

@ 2020 Copyright - Language Archive Cologne (LAC)

- University of Cologne ¥

Link zur Seite der
Universitat zu Kdln

Abbildung 9: eLAC, Startseite mit Erklarungen

Routing-Module:

Alle Pfade, die zu den jeweiligen Components fiihren, sind in app-module.ts notiert. Diese
Pfade kdnnen als Links ins HTML einer Component eingebunden und aufgerufen werden.
Durch die Benennung der Links kénnen zudem Daten von der den Link enthaltenen
Component an die Aufzurufende mitgegeben werden, wie s.u. zu erkennen. Dies ist
allerdings auf sehr geringe Datenmengen begrenzt, da die Pfade mdglichst eindeutig und

kurz gehalten werden sollen.
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const
path: ", component .
path: 'collection/:name/ prefix/:id', component
path: 's', component :
path: 'videoplayer/:prefix/:id/:contentType/:suffix', component
path: ‘audioplayer/:prefix/:id/:contentType/:suffix', component
path: ", redirectTo: '/, pathMatch: full’ },

Abbildung 10: Pfade des Routing-Module (Screenshot)

Die eigentliche Datenweitergabe zwischen Components erfolgt Gber den ElacDataService.

Shared Services und Models:
Dies sind Funktionen und Klassen, die von allen Components gleichermallen genutzt
werden konnen. Andersrum koénnen bestimmte Services auch Daten von Components

entgegennehmen und an andere Components weiterreichen.

a. ElacApiService: Der API-Service ist flir die Abfragen an die APIs des LACs
zustandig. Da bei der Query- und Object-API grofRere strukturelle Informationen
zurtckerhalten werden, werden diese der Klasse ElacApiEntity zugeordnet, wodurch
die weitere Verarbeitung der Daten erleichtert wird.

Dies gilt nicht fir die Media-API, da hierliber die Mediendateien gestreamt werden
und die Daten nicht weiterverarbeitet werden missen.

b. ElacDataService:

Die aus den API-Anfragen erhaltenen Daten sollen von einer Component an die
nachste weitergegeben werden bspw. elac-collection an elac-audio, damit das

ausgewahlte Audiofile auch abgespielt wird.

ElacDataSemnice

h 4

elac- elac-
collection audio

Abbildung 11: Datenfluss zwischen Components

Der ElacDataService kann Daten empfangen und weitergeben.
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Kommunikation aller Instanzen im eLAC

Im Folgenden wird erldutert, wie das Zusammenspiel der Components und ihre
Verknupfungen durch Routing und Services im eLAC funktionieren. Das eLAC besteht
letztlich aus drei Ansichten oder Ebenen. Die erste Ebene ist die Startseite (mit der
elac-search Component immer im header), auf der zweiten Ebene werden die Ergebnisse
an Mediendateien aufgelistet und die dritte Ebene umfasst die Audioplayer- und

Videoplayer-Components.

Ebene 1 ‘ elac-main

<:jﬁ6|.ﬁ§j>

Ebene 2 ‘ elac-collection ‘ elac-searchhits
L DS <Route-  <Route- D3 J Legende:
DS DCataSanioe
. -""'-._._}_ Veriinkung der Components
‘L iy T
APiSenvios wird aufgenden
Ebene 3 @

‘ elacvideo ‘ elac-audio

Abbildung 12: Kommunikationsablaufe im eLAC
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Ebene 1

Wie zu Beginn des Kapitel ausfuhrlich erldutert umfasst die erste Ebene die Startseite des
eLACs. Hier wird die elac-main Component als default iiber das Routing-Modul angezeigt,
die die Auswahl an Collections im LAC darstellt. implementiert. Die Informationen zu diesen
Collections werden Uber den ElacApiService abgefragt und die Auswahl einer Collection
Uber den Routing-Link an die Component elac-collection weitergegeben.

Die elac-search Component ist im Header eingebunden und der Input-Wert wird ebenfalls
Uber den ElacApiService abgefragt. Hier werden die Daten aber nicht Gber das Routing an
die elac-search-hits Component weitergeben, sondern Uber den ElacDataService. Das
Routing von elac-search zu elac-search-hits wird bei Eingabe eines Wertes in das Textfeld

ausgeldst (s. Abbildung 12).

elac-main und elac-search

= Collections

Zaghawa

Multi-CAST Vera'a

Task in Yurakaré

Oral Tales of Mongolian Bards

Nuristani Archive Cologne

|
.
- The Family Problems Picture
|
.
.

Etymological Kallawaya
Dictionary

.
Abbildung 13: eLAC, Ebene 1
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Ebene 2

Die Mediendateien koénnen Uber zwei Wege aufgelistet werden. Entweder wird eine

Collection

in elac-main ausgewahlt, welche dann Uber einen Routing-Link zu der

elac-collection flihrt oder der eingegebene Suchbegriff (elac-search) wird Uber den

ElacDataService an die Component elac-search-hits weitergegeben und

[6st den

Routing-Link zu elac-search-hits aus. In beiden Fallen erhdlt man eine Auflistung der

Mediendateien, welche ihre Daten durch den API-Service abfragen und Thumbnails

generieren.

elac-collection

elac-search und elac-search-hits

= The Family Problems Picture Task in
Yurakaré

B Family Problems Pablo and Rebeca

Session containing the three parts of the Family Problems
Picture Task. The session was filmed from two perspectives,
front and bird’s-eye. Additionally, there are two audio
recordings, a normal one and one with separate channels for
the two speakers.

D 280813PabloRebecaJereCamaA-3.mp4
. s

Search

'm Q gladis

gladis

B Family Prob
gladis y

Session containing t ily Problems

Picture Task. The ses [3]

perspectives, front afReLE (G L] ly, there are

two audio recordings with separate

channels for the two

gladis and

gladis and ...

270813GladisElizabetJerelnternal3.wav

Abbildung 14 und 15: eLAC, Ebene 2
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Ebene 3

Ebenso verhalt es sich mit der dritten Ebene. Wird ein Element aus der Liste (elac-collection

oder elac-search-hits) ausgewahlt, leitet der Routing-Link entweder zum Audioplayer

(elac-audio) oder zum Videoplayer (elac-video). Die Daten des ausgewahlten Mediendateien

werden Uber

den ElacDataService an die neue Component weitergegeben.

Die

Player-Components schicken dann eine Anfrage an den API-Service (Media-API), um die

Mediendateien zu streamen und Thumbnails zu generieren.

Audio-Player: elac-audio

Video-Player: elac-video

'm QA search @D

B Family Problems Gladis and Arsenio

d 280813GladisArsenioExternal2.wav

> @ 0:00 o) e

Session containing the three parts of the Family Problems
Picture Task. The session was filmed from two
perspectives, front and birds-eye. Additionally, there are
two audio recordings, a normal one and one with separate
channels for the two speakers.

o

m Q search

B Family Problems Pablo and Rebeca

d 280813PabloRebecaJereCamA-3.mp4

Session containing the three parts of the Family Problems
Picture Task. The session was filmed from two
perspectives, front and bird's-eye. Additionally, there are
two audio recordings, a normal one and one with separate
channels for the two speakers.

o

Abbildung 16 und 17: eLAC, Ebene 3
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Usability Test

Im Rahmen einer Ubung zur Usability von Software wurde ein fiir eLAC erstelltes Mockup

mit der Anfang 2020 6&ffentlichen Webprasenz des LAC verglichen.

Protéemcs Famlares Fobio « Rebec

"
2013.08.28
Frobiemos Fomibores Gerbmimo « X

2013.08-22

L. o

Abbildung 18: Balsamig-Mockup fir eLAC

Das Ergebnis des Vergleichs muss vor den Hintergrund gestellt werden, dass das Mockup

nur sehr beschrankte Funktionalitdten bot und das Finden der gesuchten Seiten dadurch

erleichtert wurde. Zudem wurde der Test der Webprasenz des LAC gezielt von Mobilgeraten

aus durchgeflhrt.
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Mittelwert und Konfidenzintervall

500
450
400
350
300
250
200
150
100

50

LAC elLAC
Gegentberstellung der bendtigten Zeit (s)

Abbildung 19: Auswertung Usability Test (Quelle: Poster Usability DHCon2020)

Bei der Gegenuberstellung der zwei Gruppen mit jeweils sechs Probanden zeigten die flir

die gestellten Aufgaben bendtigten Zeiten eindeutig einen Vorteil durch das eLAC-Mockups.

21



Beteiligte Personen und Zusammenarbeit

Projekt-Team

Nils GeilRler & Anne Gerlach, Universitat zu Koln

Zusammenarbeit mit

Regionales Rechenzentrum Kdéln (RRZK)
Data Center for the Humanities (DCH)
Institut fur Linguistik (IfL)

22



Quellenverzeichnis

e Data Center for the Humanities (DCH). “Language Archive Cologne”.

https://dch.phil-fak.uni-koeln.de/bestaende/repositorien/language-archive-cologne
(17.03.2020).

e KA?Z “File System Structure”. https://ka3.uni-koeln.de/doc/fileSystemStructure
(17.03.2020).

e KA3 “REST API Documentation”. https://ka3.uni-koeln.de/apidoc (17.03.2020).

Abbildungsverzeichnis

Abbildung 1: responsive Ansicht auf einem Smartphone
Abbildung 2: r nsive Ansicht im Desktop-Browser

Abbildung 3: Erstellung der Ubersetzungsvorlagen

Abbildung 4: Z mmenfihren der rsetzungen und englischen Vorl n

Abbildung 5: Feld “AdditionalMetadata”
Abbildung 6: XML-Tag “BundleAdditionalMetadataFile”

Abbildung 7: Struktur des LAC gemall OCFL
Abbildung 8: APl Kommunikation eLAC und LA

Abbildung 9: eLAC, Startseite mit Erklarungen
Abbildung 10: Pf Routing-M |

Abbildung 11: Datenfluss zwischen Components
Abbildung 12: Kommunikation laufe im el A

Abbildung 13: eLAC, Ebene 1
Abbildung 14: eLAC. Ebene 2

Abbildung 15: eLAC. Ebene 2
Abbildung 16: eLAC. Eben Audi

Abbildung 17: eLAC, Ebene 3 (Video)
Abbildung 18: Balsamig-Mockup fiir eL A

Abbildung 19: Auswertung Usability Test

23


https://dch.phil-fak.uni-koeln.de/bestaende/repositorien/language-archive-cologne
https://ka3.uni-koeln.de/doc/fileSystemStructure
https://ka3.uni-koeln.de/apidoc

